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Alte Musik Reloaded Band 2

Von Mirchen, Mythen und Sagen

Dieses Buch enthalt 62 neue Kompositionen, inspiriert von Mirchen, Mythen und Sagen aus aller
Welt. Jeder Melodie ist eine kurze Erlduterung vorangestellt, die spannende Einblicke in ihren
Hintergrund bietet. Wiahrend der Vorginger "Von lingst vergangenen Zeiten" den Fokus auf
anfingerfreundliche Stiicke legte, vereint dieses Buch sowohl leicht spielbare Melodien als auch
anspruchsvollere Kompositionen, die etwas mehr Ubung erfordern.

Alte Musik Reloaded

In diesem Kapitel finden sich ausgewihlte Stiicke Alter Musik, die mit Variationen versehen sind.
Die melodischen Anpassungen dienen als Anregung und miissen nicht in jedem Durchgang
vollstindig gespielt werden. Vielmehr laden sie dazu ein, zu experimentieren und die Interpretation
nach eigenem Geschmack zu gestalten.

Vierstimmige Sitze

Fir das Spiel im Ensemble findet ihr neben den einstimmigen Musikstiicken vierstimmige Sitze.
Arrangiert fur Sopran, Alt, Tenor und Bass.

Allgemeines zu den Noten

Wie in all meinen Bichern sind die Melodien auch im vorliegenden Werk jeweils in d, g und in a
notiert. Zur einfachen Orientierung stehen die jeweiligen Grundtone tber den Noten.

Bei Melodien, die nicht dem Dur-Moll-System entsprechen, stehen die Vorzeichen direkt in der
Notation.

Alle meine Kompositionen und Bearbeitungen sind GEMA-frei, was bedeutet,
dass ihr die Musik ohne zusitzliche Genehmigung 6ffentlich auffithren diirft.

Wollt ihr die Musik auf Tontrdgern oder in Notenheften veréffentlichen, bitte ich um vorherige
Kontaktaufnahme, damit wir die Rahmenbedingungen absprechen konnen. Live-Mitschnitte der
Kompositionen diirft ihr ohne weitere Erlaubnis veréffentlichen.

Und nun winsche ich eine gute Reise durch die fantastische Welt der ,,Mirchen, Mythen und
Sagen®!



- Qas guhkuuv

Das Bahkauv war eine Sagengestalt aus Aachen, die in einem Abwasserkanal der
Thermalquellen am Biichel (Kolbert) hauste. Das Bahkauv hatte die Gestalt eines grofien
Kalbs mit zotteligem Fell, scharfen Zihnen, leuchtenden Augen und Bdrentatzen.
Nachts sprang es auf die Schultern seiner Opfer und lief3 sich bis zu deren Haus tragen.
Es wurde schwerer, wenn der Trdger betete, und leichter wenn er fluchte.

Mit der Bebauung des Kolbert verschwand das Bahkauv aus Aachen.
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Aexensabhat

Der Hexensabbat ist eine Zusammenkunft von Hexen und Hexern. Im Volksglauben wird er
als geheime, ndchtliche Versammlung beschrieben, bei der die Teilnehmer*innen dunkle
Rituale vollziehen und dem Teufel huldigen. Der Hexensabbat findet oft an abgelegenen

Orten statt, wie zum Beispiel auf dem Brocken im Harz oder in tiefen Wiildern.
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In der norwegischen Sagenwelt ist Pesta die Personifikation der Pest.
Pesta erscheint als dunkel gekleidete alte Frau. Sie trdgt eine Harke und einen Besen bei sich.
Pesta zieht in die Dorfer, um das Verderben zu bringen. Mit ihrem Besen und ihrer Harke kehrt
sie die Kranken und Schwachen zusammen.
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2agnarok

Ragnardk ist in der nordischen Mytholgie der Weltuntergang. Dabei kdmpfen die Gotter
gegen die Michte des Chaos. Der Kampf fordert viele Opfer und fiihrt zu grofSer Zerstorung.
Nach Ragnardk folgt eine Erneuerung der Welt, in der die Uberlebenden in einem neuen,
fruchtbaren Land leben werden.
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Gathering Fleacods

John Playford (17- Jhdt.)
Bearbeitung: Marco Engel
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Satz: Marco Engel

Pia Cantiones (16. Jhdt.)
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